	DEALER
	♠7
	 

	West
	♥72
	 

	 
	♦A762
	 

	 
	♣ARV652
	 

	♠AT8653
	N
	♠RD

	♥R3
	4
	♥T84

	♦4
	
	♦RDV9853

	♣T97
	S
	♣3

	 
	♠V92
	 

	 
	♥ADV965
	 

	 
	♦T
	 

	 
	♣D84
	 


	DAĞITAN
	♠AD4
	 

	North
	♥RV
	 

	 
	♦DVT842
	 

	 
	♣87
	 

	♠87632
	N
	♠R95

	♥DT
	5
	♥53

	♦5
	
	♦A93

	♣AR542
	S
	♣DVT96

	 
	♠VT
	 

	 
	♥A987642
	 

	 
	♦R76
	 

	 
	♣3
	 


	DAĞITAN
	♠R62
	 

	East
	♥AV987
	 

	 
	♦98
	 

	 
	♣A82
	 

	♠73
	K
	♠854

	♥DT2
	14
	♥R4

	♦AV2
	
	♦D6543

	♣RDV73
	G
	♣654

	 
	♠ADVT9
	 

	 
	♥653
	 

	 
	♦RT7
	 

	 
	♣T9
	 


	DAĞITAN
	♠VT65
	 

	North
	♥RT974
	 

	 
	♦A
	 

	 
	♣DT8
	 

	♠A4
	K
	♠RD97

	♥86
	21
	♥AV52


	♦DT876
	
	♦RV52

	♣A653
	G
	♣2

	 
	♠832
	 

	 
	♥D3
	 

	 
	♦943
	 

	 
	♣RV974
	 



W

N

E

S
3♠

4♣

4♦

4♥
Pas

Pas

4♠

5♣
DBL

Pas

Pas

Pas

Kontratın batabilmesi için tek yol ♦ atak edilmesi. Eğer ♠ atak edilirse, sonra ♦ dönülse bile, deklaran elden As ile alır ve ♥ empas yapar. “W” boşlasa bile koz ile ele gelir ve 2.empası yapar. Defans ne yaparsa yapsın deklaran yerde kalak şekilde kozları bitirir ve 6 ♣ - 5♥ ve ♦ As ile 12 löve toplar. ♦ atağını elden deklaran ♥ empas yapar. “W” boşlar. Deklaranın normal oyunu elden 2 tur koz çekmektir. 2-2 ise kontrat garantidedir. 3-1 kozu görünce 2.♥ empasını yapar. “W” alır ve küçük pik ile ortağına geçer. “E” ♦ oynar. Artık kontratın yaparı kalmamıştır.
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Atak ♦ 5’li. Eğer deklarasyon yazıldığı gibi olmuşsa, “W” iki ♣ lövesi alamayacağını bilmelidir. Bu sebeple önce ♣ atak edip sonra çaka almaya çalışmaması gerekir. “E” ♦ as alır ve ortağında tek olduğu herkesçe bilinen karoyu geri döner. Dönerken ortağına ♠ Ruasını göstermelidir. Bu sebeple ♦9 dönmelidir. Eğer ♣ isterse ortağı Ruası yokken As altından oynayabilir. Ortağa çaktırırken preferans vererek dönmeye “McKenney Sinyal” adı verilir. “E” ♠ preferansı göstermesine karşın, “W” pik oynarsa kontratın olacağını görmektedir. Çünkü deklaran As koyup kozları bitirecek ve pik kayıplarını karoya kaçacaktır. Tek şans ♣ Dam. Çakıp 2’li ♦ oynar.
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Pastan gelirken araya girişe yeni renk forsing olamaz. (Diğer durumlarda forsing oynasanız bile). Ortak cue-bid yaptığında ve kontr geldiğinde, ortaklar koza dönmek ve pas demek arasında hangisinin daha zayıf olduğunu anlaşmak zorundadır.Atak Rua ♣. Kontratın reel oluru yok. Kör RD içerde ise gerçek bir oluru var aslında. Deklaran olsam atağı boşlar, iki tur koz çekip elde kalır ve RD körün “W”de olmasını umardım. Bu elde kazanma ihtimali olan oyun, atağı boşlamadan alıp, kör 10’luya empas yapmak ve “E”in ♣’e devam etmesini ummaktır, ki umarım böyle oynayan yoktur.
N

E

S

W
Pas

1♦

Pas

2♦
2♥

3♣*

Dbl

Rdbl
Pas

3♦

Pas

3♠
Pas

5♦

Pas

Pas
Inverted minör sekansları iyi anlaşma gerektiren durumlardır. Teki olmayan ellerde genelde 3NT kontratına ulaşılırken, kısalık olan ellerde 5minör hatta çok uyumlu durumlarda az puanla 6minör kontratına ulaşmak mümkündür. Bu sebeple, inverted minörden sonra kısalık gösterebilmek, ve mümkünse bunu limitli yapabilmek önemlidir. Örnek elde 3NT sorunsuz bir kontrat olmasına rağmen (çünkü AS ♦ uzun ♣ olan elde değil), tek trefle olan ekstra uyum 6♦ olmasını sağlıyor. Ama yine de optimum kontrat bence 5♦. 

