Erdinç ERBİL


SERBEST SEKANSLAR

1( GELİŞİMLERİ

1(
1(
1(
en az 5-4 oynamak tehlikeli çünkü NT kontratı tersten oynanabilir. Bu yüzden bu sekansta 1(’ü forsing oynamak daha faydalı. Aynı durum 1(-1(-2NT için de geçerli.

1(
1(
1(
1(
2(

5-4, ( 3’lü olsa da

2(

( fiti

2(

5(-4( 15-17

2(

4’lü (
2NT

18-19 oynanabilir

3(

6-4 14-16

3(

1-4-3-5 15-17

1(
1(
1(
2(
5-4 FG

1(
1(
1(
2(
4.rengin en az davet mi yoksa FG’mi olduğuna karar verilmesi gerekir. FG oynanması açan bakımından çok rahatlatıcıdır. FG oynandığında 5’li ( davet ellerinde problem çıksa da bu durumda 10-11 5’li ( ile 1NT denmeli ve 4.renk FG oynanmalıdır.

1(
1(
1(
2(
2(

min. ( fiti

3(

iyi el 14+ 5-4

2NT

iyice el

3NT

şlem konuşması istemiyorum kötü el

3(

3’lü ( 14+ dengeli

3(

6-5 15-17, 6-5 12-14 ile 1( açmak gerek

3(

boşa çıktı, karar sizin

2(

3 anlamlı; 1.NT demek istemiyorum, 2.5-4 min.el, 3.daha çok bilgiye ihtiyacım var.

1(
1(
1(
2(
3(
3(
koz ( şlem konuşalım


3(
koz ( şlem konuşalım


4(
koz ( şlem konuşalım

1(
1(
1(
2(
2(
2NT
röle, NT oynamak isteyen

1(
1(
1NT
2(
2(

minimum 3’lü ( yok

2(

minimum 3’lü (
2(

maksimum 3’lü (
2NT

maksimum 3’lü ( yok

1(
1(
1NT
2(
2(
2(
NF


2NT
NF


2(
Forsing röle

1(
1(
1NT
2(
2(
2(
3(

3-2-3-5

3(

4-4 minör kötü (
3(

Hx (
3(

(’te değer

2NT

3-2-3-5 kötü (
1(
1(
1NT
2(
2(
3(
4(-5( oynamak için (açan minimum)


3(
4(-5( davet (açan minimum)


3(
(’den forsing

1(
1(
1NT
2(
2(
2(
Forsing röle, (’de fit var


2NT
Forsing, (’de fit yok


3(/(
(+(/( şlem düşünen el

1(
1(
1NT
2(
2(
2(
Forsing ( olmak zorunda değil

        2(/NT
NF

Bu durumda cevapçı da 5(-4( davet elleri problem oluyor fakat bu ellerle de 2( rölesi yapılmalı.

1(
1(
1NT
2(
2(
2(
2(

Hx (
2NT

NT eli

3(

2-3-3-5

3(

4’lü (
1(
1(
2(
2(
en az davet röle


2(
FG, genelde ( keser ile ilgileniyor


3(
5-5 davet

1(
1(
2(
2(
2(

minimum 3’lü (
2NT

( fiti yok, (+( keser minimum

3(

minimum 6+(
3(

( fiti maksimum (4.renk gibi)

3(

karar sizin

2(

maks. Deklare yok (2NT röle)

3NT

maks. NT eli

3(

karar sizin

1(
1(
2(
2(
röle (gelişimler yukarıdaki gibi)


2(
natürel F1

1(
1(
2(
2(
F1


2(
FG (NT istemiyorum röle)


2NT
FG (NT istiyorum, açan dağılım gösterir)


3(/(
NF

1(
1(
2(
2(
2NT

singl.(
3(

singl.(
3(

singl.yok maksimum

3(

singl.yok minimum

1(
1(
2(
2NT
NT istiyorum dağılım anlat


3(
(’ten şlem ilgisi


3(
( keser soruyor


4NT
4 As üzerinden Blackwood (BW4)

koz ( RKCB için önce 3(/4NT

koz ( RKCB için önce 4(/4NT

kantitatif için önce 2NT/4NT

1(
1(
2(
3(
diğerlerinden farklı F

3(

singl.yok

3NT

singl.(
4(

singl.yok maksimum

4(

singl.(
4(

singl.yok minimum

1(
1(
3(
3(
(röle)

3NT

singl.(
4(

2-4-2-5 maks.

4(

singl.(
4(

2-4-2-5 min.

Son iki sekans arasında 3(’in anlamında farklılık var. Aynı isitem işlemiyor. İlk sekansta 3(’in başka anlamı olmalı.

1(
2( (açan genelde 2NT rebid ediyor. Bu geniş limit problem yarattığı için koz ( ise Inverted FG oynanmalı)

1(
2(
2(

röle,15-17 tek var veya 18-19 Nt istemiyor

2(/(

o renkte değer

2NT

NT istiyorum 12-14 veya 18-19

3(

Trefl eli

3(/(/(
12-14 splinter veya 18-21 splinter

1(
2(
eğer 1( natürel ise kuvvetli oynamaya gerek yok

1(
2(
( fiti davet veya NT eli davet

1(
2(
6’lı ( davet

1(
3(
preemptive

1(
3x
preemptive

1(
1(
3(

zayıf splinter (15-17) tek ( veya (
3(

kuvvetli splinter (18-21)

3NT

gambling veya pahalı renkte ( splinter

4(

2-4-2-5 18-21

4(

6-4 kuvvetli değil

1(
1(
3(
3(
3(

şikan var

3NT

tek (
4(

tek (
1(
1(
3(
3(
3(
3NT

4(

şikan (
4(

şikan (
1(
1NT

3x

splinter (kaptan olmak isteyince)

1(
1NT

2(

FG röle, sadece dağılım soruyor

1(
1NT

2(
2(
2-3-4-4


2(
3-2-4-4


2NT
3-3-3-4 veya 3-3-4-3


3(/(
5’li (/(
Dağılımdan sonra keser söylenmeye başlanıyor.

1(
1NT

2NT

15-16 6’lı ( (3( diyemeyen el)

1(
2NT

3(

oynamak için

3(

renk ya da kısalık (sonra keserler)

3(/(

kısa

1( GELİŞİMLERİ

1( açışından sonra cevapçıya (’ler gelince problem oluyor. Bu yüzden;

1(
2(
6-9 5(+4(
1(
2(
10-11 5(+4( oynamak gerek.

1-4-4-4 dağılım varken 1(-1(’ten sonra 1NT rebidi genelde kaybediyor.

4(-5( kötü (’lerle 1( açmak uygun.

4-4 minör kötü (’larla 1( açmak uygun.

1(
2(
( fiti davet 9-11

1(
2(
ya natürel FG ya ( fiti FG

1(
2NT

3(

F1

3(

oynamak için

3(/(

kısalık

1(
3(
9-11 6’lı ( (eğer 2( cevabı FG ise)



preemptive veya ( fiti kuvvetli splinter (eğer 2( FG değilse)

1(
3(
3(
3(/(
kuvvetli splinter 12+ (seçiminize göre)

1(
3(/(
zayıf splinter

1(
3(
6-9

1(
1(
1(
2( (FG)

2(

min.3’lü (
2(

4-1-5-3 veya 4-2-4-3 (2NT röle)

3(

6-5 15-17

2NT

12-14

1(
1(
1(
2(
2(
2NT

3(

4-1-5-3

3NT

4-2-43

1(
1(
2(
2(
3(

5-5 (4(-5( olabilir)

3(

2-2-5-4

1(
1(
2(
2(
2(

2’li olabilir

3(

5-5 (4(-5( olabilir)

3(

1-3-5-4 genelde

1(
1(
2(
2(
2(
2NT
röle

3(

3’lü (
1(
1(
2(
3(
FG


3(
NF


3(
keser sorusu


2NT
NT istiyor dağılım sorusu

1(
1(
2(
2(
2NT

Forsing

1(
2(
3(/(

zayıf splinter veya kuvvetli splinter

1(
2(
3(
3NT

4(/(

orta splinter

1(
2(
3NT

15-17 4-4-4-1

Eğer 4-4-4-1 dağılım ve 12-14 veya 18-19 gelirse 2NT

1(
1(
3(

zayıf splinter ( veya ( ((’den kuvvetli splinter oynayabilirsiniz)

Eğer (’den kuvvetli splinter oynarsanız, 3NT zayıf splinter olur.

1(
1(
3NT
4(
4(

( tek veya şikan

4(

( tek

4(

( şikan

1(
1(


3( zayıf splinter

3(
3NT

4(

( tek veya şikan

4(

( tek

4(

( şikan

1(
1(
3(
3NT

4(

singl.(
4(

tek yok maksimum

4(

singl.(
4(

tek yok minimum

1(
1(
2(
3(
davet


2NT
FG röle


2(/3(
keser

1(
1(
2(
2NT

3(/(

kısa (/(
3(

2-3-6-2

3(

kısa (
3NT

2-2-6-3 veya 3-2-6-2

Aynı mantık 1(-1(-2(-2NT sekansında da geçerli. Ortak payda 3.rengin reverse olması ve sonuçta FG olmasıdır.

1(
1(
2(
2NT
Forsing röle (eğer 1(-2(/( cevaplarını oynarsan)

3(

kısa ( 3-3-6-1 veya 3-4-5-1

3(

1-3-6-3 veya 1-4-5-3 kısa (
3(

3-1-6-3 kısa (
3(

3-2-6-2 fit ve kısa yok

3NT

2-4-5-2 veya 2-3-2-6 fit yok


Tek renkli ( eli ve 18-21 problem oluyor. Çözüm şu:

1(-1(-1( forsing oynarsan

1(
1(
2(

singl.olan tek renkli ( eli veya 4-4-4-1 dağılım ve ( fiti 18-21. Böylece kuvvetli splinter yapınca açılan ( rengi 5’li oluyor.

1(
1(
2(
2NT
NT istiyor, röle


3(
natürel veya değer (( problem)


3(
( fiti 3’lü olabilir


3(
6’lı


3(
değer (( problem)


3NT
kötü el oynamak için

1(
1(
2(
2NT

3(

kısa (
3(

kısa (
3(

3’lü ( kısa (
3(

2’li ( kısa (
3NT

6-3-2-2 veya 7-2-2-2

4(

4-4-4-1

4(

1-4-4-4

Aynı gelişimler 1(-1(’ten sonra oynanmalı ama zor olan 2( rebidi fragment olarak oynanıyor.

1(
1(
2(
2(
natürel veya değer veya röle

2(

2’li olabilir

2NT

(’te problem yok 4’lü ( yok min.

3(

(’te problem var 4’lü ( yok min.

3(

maksimum 3’lü (
3NT

maksimum ( problemsiz 4’lü ( yok

3(

4’lü ( (Garozzo çözümü)

3(

maksimum ( keser yok



1(
1(
2(
2(
3(
3(
davet


3(
( keser var mı?

1(
1(
2(
3(
ya ( fiti arıyor ya NT araştırıyor

1(
1(
2(
3(
3(

( fiti

3(

3’lü ( yok ( kesmiyor

3NT

( kesiyor 3’lü ( yok

1(
1(
2(
3(
3(
3( (mecburi)

3NT

hem 3’lü ( hem ( kesiyor.

1( GELİŞİMLERİ

1(
2NT
fit ve davet 3+koz (12-13 ile yapılabilir, gelene 4( denir, böylece bilgi verilmemiş olur)

1(
2NT

3(

şlem düşünüyor

3(

zon konusunda kararsız

1(
3NT
( tek kuvvetli splinter (4( yüksek)


3(/4(
splinter kuvvetli


3(
zayıf splinter 10-12

1(
4(
gambling elinin iyisi (1-1,5 löve)

1(
3(
3(

röle

4(

oynamak için

1(
3(
3(
3(
herhangi şikan (3NT sorar)


3NT
tek (

4(/(
tek (/(
1(
3(
preemptive (normalde maksimum 6)

1(
3(
4’lü fit 6-9

4(

oynamak için

3(

zona davet

3(

şleme davet

3NT/4(/(
splinter

1(
2(
kuvvetli minörler

1(
1(
2(
2NT
Forsing dağılım sorusu (4.renk 3 sev.de)


3(
keser sorusu

1(
1(
2(
2NT

3(

1-5-4-3 (fit olmayınca fragment)

3(

5-5

3(

6-4

3(

3-5-4-1

3NT

2-5-4-2 12-16

4NT

2-5-4-2 17-18

1(
1(
2(
2NT

3(
3(
(’ten şlem ilgisi


3(
(’den şlem ilgisi


3(
(’dan şlem ilgisi

1(
1(
2(
3(
davet, eğer ( fiti kuvvetli el varsa 2NT rölesi ile başlamak gerek. Problem şu sekansta;

1(
1(
2(
3(
çünkü NT istemiyorsun bu yüzden 3(
3NT

( fitini gösterecek deklare kalmıyor.

1(
1(
2(
2NT

3(
3(
(’ler


4(
koz ( ( cue-bid (tek olamaz)


4(
( fiti


5(
koz (, ( cue-bid yok

1(-1( sekansından sonra açana dengesiz kuvvetli veya 3’lü ( ve NT demek istemeyen dengeli el geldiği zaman problem çıkıyor. Bu problemi kaldırmak için;

1(
1(
2(

natürel veya değil

1(
1(
2(
2(
röle, kuvvet belirtmez


2(
tercih


2(
natürel NF 6’lı


2NT
davet çünkü 4.renk 2 seviyesinde


3(
4(+6( oynamak için


3(
4(+6( oynamak için


3(/(
davet

1(
1(
2(
2(
2(

(’ler natürelmiş 12-14

2(

3’lü ( dengeli veya tek (/( 12-14

2NT

18-21 dengeli

3(

natürel FG

3(

natürel FG

3(

6’lı ( FG

3(

15-17 3-5-1-4

3NT

4-5-2-2

1(
1(
2NT

17-18 dengeli

3(/(

5-5 davet

3(/(

davet

3NT

zayıf splinter

4(/(

kuvvetli splinter

1(
1(
3NT
4(
4(

tek veya şikan (
4(

tek (
4(

şikan (
1(
1(
2(
2(
2(
2NT
Forsing röle

3(

5-5

3(

1-5-3-4

3(

6-4

3(

2-5-2-4 çok iyi (’ler

3NT

2-5-2-4

1(
1(
2(
2(
2(
2NT
Forsing röle

3(

3-5-4-1

3(

3-5-1-4

3(

3-5-dengeli minimum

3(

3-5-dengeli maksimum

1(
1NT
semi-forsing

2(

FG artifisyel

3(/(

5-5 FG (davet unutuluyor)

1(
1NT

2(
2NT
dengeli


3(/(
5+ (5-4 minör olabilir)


3(
Hx (

3(
5-5 minör

1(
1NT

2(
2NT

3(

4’lü (
3(

4’lü (
3(

6’lı

1(
1NT

2(
3(/(
oynamak için


3(
davet


2NT
davet


2(
3’lü ( fiti davet

1(
1NT

2(
2(
2NT

tek (
3(/(

tek (/(
3(

tek olabilir oynamak için

4(

tek olabilir oynamak için

1Majör açışına 2renk tekrar haricinde FG. 2( yalancı olabilir. 2(/( 5+kart.

1(
2(
2(
2(
%100 fit


2(
( fiti yok, NT istemiyor


2NT
( fiti yok NT istiyor

1(
2(
2(
2(
2(

kısa (
2NT

2-5-4-2

3(

kısa (
3(

iki kısa

1(
2(
2(
2NT

3(

fragment

3(

5-5

3(

6-4

3(

fragment

3NT

2-5-4-2

4NT

davet

5NT

forsing


1(
2(
3(

12-14 4+( çünkü ( yalancı olabilir. Yine de bu çok pahalı olduğu için bir çözüm;

1(
2(
2(

( fiti iyi el FG

3(

4’lü ( reverse

1(
2(
2(
2NT
NT istiyor röle

1(
2(
3(
3(
koz (
3NT

4-5-2-2

4(

kısa (
4(

kısa (
1(
2(
2(
2NT
röle

3(

5-4 zayıf

3(

6’lı (
3(

6(+4(
3(

dengeli 3’lü ( (( için iyi kartlar)

3NT

dengeli 2’li (
1(
2(
2(
2NT

3(
3(
şlem konuşalım


4(
oynamak için

1(
2(
2(
2NT

3(
3(
3(

kısa (
3NT

6-3-2-2

4(/(

kısa (/(
1(
2(
2NT

genelde 6’lı ( veya 18-21 dengeli

1(
2(
2(
3(
Forsing, puanların tamamı renklerde


4(
3(’den kötü

1( GELİŞİMLERİ

1(
1NT

2(

natürel veya değil

2NT

davet 17-18 3’lü ( yok

3(/(/(
5-5 davet

3(

6’lı davet

3NT

oynamak için

1(-1(’ten sonraki problem burada da var fakat bu sekansta daha zor çünkü cevapçıda her türlü el olabilir.

1(
1NT

2(
2(
bekleme deklarasyonu, 5’li ( yok


2(
5’li (

2(
tercih


2NT
davet

1(
1NT

2(
2(
2(

geri kalan FG eller

2(

5-4(
2NT

17-18 dengeli 3’lü ( var

3(/(/(
5-5 FG

3(

6’lı ( FG

1(
2(
2(
2NT

3(

6’lı (
3(

5-4 minimum

3(

dengeli 3’lü ( (iyi (’ler)

3(

6(+4(
3NT

dengeli

1(
2(
2(
2NT

3(

5-4

3(

5-4( veya 3’lü ( (iyi (’lar)

3(

6’lı (
3(

6(+4(
3NT

dengeli

Dikkat!!!

1(
2(
2(
2NT

3(

5-4

3(

6’lı (
3(

6(+4(
3(

5(+4( veya 3’lü ( (iyi (’lar)

1(
2(
3(

averaj el

3NT

12-14 splinter

4(/(

15+ splinter

1(
2(
3(
3(
röle

3NT

5-4-2-2

4(/(

çok kötü el splinter

1(
2(
2NT
3(
3(
3(
tek (

3NT
tek yok


4(
iki tek


4(
tek (
1NT GELİŞİMLERİ

1NT
2(
2NT

4-4 majör minimum

3(

4-4 majör maksimum

1NT
2(
2NT/3(’ten sonra 3(ve 3( transfer (/(
1NT
2(
2NT
3(
3(
3NT
kısa yok


4(/(
kısa

1NT
2(
2(
2(
röle

2NT

geri kalan

3(/(

5’li

3(/(

4-4 minör 3’lü (/( min.

3NT

4-3-3-3 dağılım maks.

1NT
2(
2(
2(
2NT
3(
röle

3(

3-3-4-3 minimum



3(/(

4-4 minör 3’lü (/( maks.

3NT

3-3-3-4 minimum

1NT
2(/(
2(/(
yeni renkler FG

1NT
2(
2(
3(
3(
3(
kısa (

3NT
2-5-2-4


4(
iki kısa


4(
kısa (

4(
oynamak için

1NT
2(
ya dengeli zon daveti ya (’e transfer

2NT

minimum

3(

maksimum

1NT
2(
2NT
3(
oynamak için


3x
(’ler söylenen renk kısa

1NT
2(
3(
3x
söylenen renk kısa

1NT
2NT
(’ya transfer

3(

maksimum

3(

minimum

1NT
3(/(
5-4 minör söylediğin tek veya fragment


3(
5-5 majör zon daveti

1NT
2(
2(
2(
5(+4( FG

1NT
2(
2(
3(
5(+4( FG

1NT
4(
5-5 majör zon seç

2( GELİŞİMLERİ

2(
2(
bekleme, renk okumak kaliteli renk


2NT
NT için uygun, pozitif el

2(
2(
2(
4(
kısalık yok, kontrol yok


3(
kötü el herhangi tek


3NT
iyi el ( tek, 4(/( da aynı

2(
2(
2NT
3(
Normal Stayman

3NT

4-4 majör

2(
2(
2NT
3(
3(
3(
5(+4(

3(
5(+4(
2(
2(
2NT
3(
4’lü ( olamaz

3(
3(
kısalık var


3NT
tercih

2(
2(
2NT
3(
minörler en az 4-4 (5-5 ise puana bakma)


4(/(
şlem daveti


4(/(
şlem daveti

2( MULTI GELİŞİMLERİ

Eğer Multi oynuyorsanız içinde sadece zayıf (/( olmalı. Aksi takdirde preemptive yapamazsın.

Onun seçimi 2( 8-11 6’lı (/(, 2(/( 6’lı ama 4-7

PREEMPTIVE AÇIŞLAR

Zon durumuna göre hareket etmek zorundasınız.

(1) yeşil (2) kırmızı önce bizim takım yazılır.

(12) zon durumunda oldukça agresif en az D10xxxxx

(11) zon durumunda birşeyler var KJ10xxxx

(22) zon durumunda 6,5-7 löve

(21) zon durumunda aşırı tutucu

3(
3(
ya natürel F ya ( değerleri ve (fiti

3NT

fit yok

4(

( fiti

3(
4(
( şlemi daveti

4NT

( kısa

4(/(

(/( kısa

5(

minimum

3(
4(
( şlemi daveti

4(/(

(/( kısa

4NT

( kısa

5(

minimum

4(

bekleme

3NT AÇIŞI

Gambling 3NT açışınızda yanda değer olup olmaması anlaşmaya bağlıdır. Eğer yanda değer yoksa;

3NT
4(
P/C (pas geç veya düzelt)


4(
kısalık sorusu


4NT
minörünü söyle

ARAYA GİRİŞ VE KOMPETİSYON

1(
X
P
1(

0-6




1(/(/NT
7-11




2(/(/(
5+ 8-10




2(

10-11 4-4 majör veya FG, bir daha konuşmayı vaadeder.




3(/(

6-7 6’lı veya 9-10 5’li




4(

majörü seç




3(

keser sorusu

1(
1(
P
1(/(

semi-forsing 15(-)




2(/(

kuvvetli davet 5+




2(

F1




3(

preemptive




3(

preempt ve cue-bid arası




1NT

9-11




2NT

12-14

1(
1(
P
2(
P
2(


averaj el, min. Değil

1(
1(
P
3(

splinter




4(

renk+fit iyi değil




4(
1(
1(/(
P
2(

fit 10+ cue-bid

2(

fit yok 15+ cue-bid 2(/3(

kuvvetli davet

1(/(
1NT
P
gelişimler 1NT açmış gibi

1(
2(
P
2(/(

semi-forsing




2(

cue-bid 




3(/(

davet 6+




3(

davetten az

1(
2(
P
2NT

kısalık veya kuvvet sorar

1(
2(
P
2NT

P
3(/(



6-5


3(/(



5-5 zayıf kısa 


4(/(



5-5 iyi kısa


3NT



NT eli

1(
2(
P
2NT

kısalık sorar

1(
2(
P
2(

kısalık sorar

P
2NT



kısa (
1(
2(
P
2NT

natürel

1(
3(



keser sorusu

1(
1(
P
2(/(

cue-bid




2(

semi-forsing

1M
1NT
P
2x

oynamak için




2(

Stayman




2NT

davet




3x

davet


FG 5’li renk ile önce Stayman

1(
1NT
P
2(
P
3(
P
3( (5’li)

3(: maksimum, NT için keser problemi var

1(
2(
P
2(/(

semi-forsing




2(

cue-bid

1(
2(
(genelde (+minör)



(12)’de 10 puandan az olabilir



(21)’de en az açar



(11) veya (22)’de 10+ puan

1(
2(
P
3(

P/C




2NT

minör isteği iyi el




3(

preempt değil




3(

(’ten davet




3(

(’ten FG

1(
2(
X

Rakip misfitte, onları kontrlamak için işbirliğine ihtiyaç var. Forsing Pas sekansı başlar ve eğer rakibi kontrlarsanız 2.renk 4’lü ve iyi ise koz, diğer durumlarda ise kısaltmaya atak etmek gerekir.

1(
2(
2(

( fiti FG



2NT

(’e transfer



3(

(’ya transfer



3(

kompetitif



3(

( fiti davet 

1(
2(
2(
4(/(

değer+fit




3(

sadece fit




3(

3(’ten iyi




3NT

minörden zon daveti

1(
3(



keser sorusu

1(
1NT
X
XX

SOS




renk

tek renkli

1(
1NT
X
XX

P
2(
X
XX

pahalı renk uzun

1(
2(
?


daha öncekiler gibi

1(
2(
P
3(

splinter

1(
2(
P
3(/(

semi-forsing




3(

splinter

1(
2(
P
3(

(’den zon daveti




3(

(’den FG

1NT
2(

majörler


2(

tek renkli majör (çok zayıf değil)

1NT
2(
P
2NT
röle

P
3NT


4-4-3-2


3(


5(+4(

3(


5(+4(

3(/(


size kalmış

1NT
2(
P
2NT
röle FG

P
3(


herhangi minimum


3(


(’ler maksimum


3(


(’ler maksimum

1NT
2(
P
2NT

P
3(
P
4(
majörünü transfer et




4(
majörünü söyle




3(
röle FG

1NT
2(
P
2NT

P
3(
P
3(


P
3(


(’ler (3( röle sonra tek)


3(


6(+sing (

3NT


6( tek yok


4(/(


6( tek (/(



1NT
2(/(


5’li+4(+)minör


2NT


minörler veya FG 2 renkli

1NT
2NT
P
3(/(
P
3(


(+renk FG

1NT
3x


zon durumuna göre değişir

1NT
X

zayıf NT (8-14 arası) için puan




15-17 için 4M+5(+)minör

Her türlü araya giriş 4.den de aynı

1NT
X
P
2(
misfit P/C




2(
P/C




2(
P/C en az 4-4 majör




2(
benim rengim

1x
P
P
1NT
10-14




2NT
18-20

1m
P
P
1NT
sistem aynı

1M
P
P
1NT
herşey transfer, rakip renge transfer Stayman, minöre trs. Sonra majör davet, Forsing ellerle önce Stayman




1x
P
P
X
8+ (trap pas limitsiz)

P
1NT


13’e kadar çıkabilir

2(
X


(’ler

(FG)
2NT


herhangi 2 renkli


3NT


herhangi 2 renkli

2(
X

(’ göre T/O, ( vaadediyor

(Multi)


( uzun ( kısa ise önce pas sonra kontr

2(
X
P
2NT

P
3(
P
P
zayıf (



3(
zayıf (



3(
5+( FG+( keser




3(
4(+( keser yok




3NT
4(+( keser

2(
X
P
3(
keser sorusu




2(
zayıf 6’lı (



3(
5+( FG, ( keser yok




kuvvetli pikler Pas/3(
2(
X
P
3(/(
pozitif NF




3(
pozitif NF




2NT
Lebensohl (aynı)

2(
X
P
2NT

P
3(
P
3NT

P
4(


(’ transfer

2(
X
P
2NT

P
3(
P
P/3(
oynamak için




3(
4’lü (, ( keser yok





3(
5+( ve ( keser




3NT
4(+( keser

2(/(
2NT
P
3(/(
oynamak için




3(/(
Stayman




3(/(
Forsing

2(/(
3(/(


keser sorusu


4(


(+diğer majör


4(


(+diğer majör

KOMPETİTİF DEKLARASYON

1(
1(
X

ya 4-4 majör veya 5(+4(




ya 4’lü M yok

1(
1(
2(

takım maçında Inverted oynamak daha iyi (F1)

1(
1(
2(

keser var FG



2(

davet 

1(
1(
X

4’lü ( reddeder



2(

Inverted



2(

FG keser var



2(/3(

davet



3(

kısalık



3(

preemptive

1(
1(
2(

NF (unutma problemi)



2(

F1



3(

davet



3(

kısalık

1(/(
1NT
2(

majörler



2NT

2 renkli



3x

preemptive



X

auto-forsing, sonra renk F1

1(
2(
X

Negative


(nat)
3(

keser sorusu



2x

F1



3x

davet

1(
2(
X

kontr işbirliği


((+()
2(

F1



3(

davet



3(/(

kısalık

1(
2(
Zayıf araya girişten sonra 2 seviyesindeki yeni renkleri NF ve Lebensohl oynamak şart.

1(
2(
2NT

Lebensohl



2(

NF



3(/(

F



3(

keser sorusu



3(

5+(, ( keser yok

1(
2(
2NT
P

3(
P
P/3(

oynamak içn



3(

3NT’de şüphe var



3(

5+( ve ( keser



3NT

direkt 3NT’den daha iyi

1(
2(
2NT

Lebensohl



3x

F



3(

keser sorusu

1(
2(
2NT
P

3(
P
P/3(/(
oynamak için



3(

3NT’de şüphe var



3NT

direkt 3NT’den iyi

1(
2NT
3(

ya (’ler F ya (+( ( iyi


((+()
3(

ya (’ler F ya (+( ( iyi



3(/(

kompetitif

1(
3(
3x

Forsing


(nat)
4(

5-5 majör



X

negative, FG mecbur değil

1(
3(/(
X

FG

1(
3(
1(/(
3(
1(
2(
3(

yapıcı, NF

1(
1(
4(

gambling



3(

preemptive



2(

FG, fit



2NT

fit ve davet



2(/(

F1



3(/(

davet



3(

splinter



4(/(

splinter

1(
1NT
2(

majörler



2x

zayıf



3x

preemptive

1(
2(
X
P

3(



forsing

1(
1NT
2NT

2 renkli veya ( fiti davet

1(
2(
2NT

(’e transfer



3(

(’ya transfer



3(

( fiti FG



3(

( fiti davet



3(

kompetitif

veya

1(
2(
3(

( fiti FG



2NT

( fiti davet



3(/(

natürel F

1(
2(
X
P

2(



bazen 3’lü olabilir

2(



%100 4’lü

2NT



14+

3NT



oynamak için

1(
2(
X
P

3(/(



yapıcı, min.ile 2(
1NT
2(
X

kontr işbirliği


((+()
2(

NF



3(/(

davet



3(/(

kısalık



2(/(

keser FG

1NT
2(
X

neg. 2+(


2NT

Lebensohl



3(

davet ve S/O arası



3(

keser sorusu



3(

Forsing



3(

5( ve ( keser yok

1NT
2(
3(
P

3(
P
3NT

5(+( keser (3(: röle)

1NT
2(
2NT

Cevapçıda aşağıdakiler olabilir

1-4( ve ( keser

2-4( ( keser yok

3-4( ve ( keser

4-4( ( keser yok

5-4-4 majör ve ( keser

6-4-4 majör ( keser yok

7-5( ve ( keser

1NT
2(
2NT
P

3(
P
3(

( keser sorar = 2-4-6



3(

4(+( keser = 1-5



3(

5(+( keser = 7



3NT

4(+( keser = 3

Bu bilgilerden sonra açıcı majör fiti bulmak istiyorsa kendi majörünü söyler. Cevapçıda 4’lü majör yoksa ( keser ile direkt 3NT, ( keseri yoksa direkt 3( diyerek keser sorar.

1NT
2(
2NT

Lebensohl



3(/(

davet



3(

keser sorusu



3(

5’li ( ( keser yok

1NT
2(
2NT
P

3(
P
P/3(

oynamak için



3(

4(, ( keser yok



3(

5(+( keser



3NT

4(+( keser

TEST ANALİZLERİ

SLAM BIDDING

1.
1(
2(



3(
4(
Natürel veya cue-bid

1(
2(
3(
4(
4(

( fiti

4(

( fiti yok

1(
2(
3(
4(
4(
5(
4( cue-bid’di ( cue-bid yok


4(
4( cue-bid’di ve ( cue-bid var

1(
2(
3(
4(
4(
4NT
koz ( RKCB

2.
1(
2(

3(
4(
cue-bid, ( cue-bid reddeder

1(
2(
3(
4(
cue-bid değil, 4(’da ( cue-bid olabilir

3.
1(
2(

4(

splinter

4.
1(
2(

4(
4(
natürel (4(:5-5 kuvvetli değil)

5.
1(
3(

4(
4(
3( mini splinter ise 4( kısa, 4( oynamak için, 3( 9-11 6’lı ise 4( zonu seç

6.
1(
1(

2NT
4(
koz ( auto-splinter

7.
1(
2(

3(

splinter

8.
1(
2(

3(
4(
2( kuvvetli ise 4( kısalık

9.
1(
2(

2(
3(

4(
4(
oynamak için

10.
1(
2(

3(
4(

4(

zonu seç

11.
1(
2(

2(
3(

4(

zonu seç

12.
2(
4(
splinter

13.
2(
4(
natürel

14.
2(
4(
natürel

15.
3(
4(
natürel

16.
1(
1(

2(
2NT


3(
4(
koz (, cue-bid (tek olamaz)

17.
P
1(

1(
2(

4(

splinter

18.
P
1(

3(
4(
zon daveti, ( değerleri merak ediyor

CUE-BID

1.
1(
2(
anlaşmaya bağlı

2.
1(
2(
anlaşmaya bağlı

3.
1(
3(
anlaşmaya bağlı

4.
1(
1(
2(
( keser FG

5.
1(
1(
2(
fit FG

6.
1(
X
2(
3(
keser sorusu, majörler olsa önce responsive kontr

7.
1(
X
P
2(
auto-forsing FG

8.
1(
X
1(
2(
natürel

9.
1(
X
1(
2(
natürel

10.
1(
P
1(
P


2(
P
P
2(
natürel

11.
1(
1(
1(
P


2(
P
P
2(
natürel

12.
1(
2NT
4(

splinter

13.
1(
2(
4(

splinter

14.
1(
2(
3(

fit ve FG

15.
2(
P
2NT
3(
(+minör, 4(/(’ya karar vermek gerek. Değişmiyorsa 3( keser sorusudur.

16.
2(
X
3(
3(
( keser, ( keser sorar

17.
1(
X
1(
2(

P
2(


kuvvet cue-bid

18.
1(
X
1(
2(

P
2(


natürel

19.
1(
X
1(
3(
keser sorar

20.
1(
2(
3(
P


3(
P
3NT
P


4(



3(’e hemen 4( diyen elden daha kuvvetli, ( kısa olmak zorunda değil

21.
1(
P
1(
2(
natürel

22.
1(
P
1NT
X


P
2(


majörler

23.
1(
P
1(
X


XX
2(


XX kuvvet ise natürel, XX fit ise kuvvet gösteren cue-bid

24.
1(
2NT
3(

( fiti FG kısa yok

25.
1(
2NT
3(

(’ler FG

4.RENK

1.
1(
1(

1(
2(
röle

2.
1(
1(

2(
3(
genelde keser soruyor

3.
1(
1(

2(
3(
keser soruyor

4.
1(
1(

2(
2(
röle

5.
1(
2(

2(
2(
röle

6.
1(
2(

2(
2(
röle

7.
1(
1(

1(
2(
röle

8.
1(
1(

3(
3(
natürel veya keser sorusu

9.
1(
2(

3(
3(
keser soruyor

10.
1(
1(

1(
2NT


3(

bekleme çünkü 3( NF bundan sonra cevapçı 3(:fit, 3(: ( kesmiyor, 3(: ( kesmiyor

11.
1(
1(

1(
3(
5-5 davet

12.
1(
1(

1(
3(
5-5 davet

13.
1(
2(

2(
3(

3(

keser soruyor

14.
1(
2(

2(
3(

4(

( fiti, büyük ihtimal kısa (
15.
1(
1(

2(
2(

3(

Konvansiyonel 4’lü (
4NT

1.
1(
2(

4NT

As sorusu BW4

2.
1(
3(

3NT
4(

4NT

3(:( ise 4NT oynamak için, 3(: mini splinter ise 4NT RKCB BW5

3.
1(
1(

2(
3NT


4NT

kantitatif

4.
1(
1(

2(
3NT


4NT

kantitatif

5.
1(
2(

2(
4NT
B4 (önce 2NT/4NT kantitatif)

6.
2(
2(

3(
3NT


4(
4NT
oynamak için

7.
3(
3NT
4(
4NT
oynamak için

8.
1(
3(
P
3NT


4(
4(
P
4NT
oynamak için

9.
1(
X
4(
P


P
4NT


2 renkli 4(+5+m

10.
(3()
4NT

2 renkli şlem düşünmüyor



4(

2 renkli şlem ilgisi var

11.
2(
2NT
4(
4NT
oynamak için

12.
P
P
1(
X


P
2NT
P
4NT
kantitatif

13.
(3()
4(
P
4NT
şleme davet

14.
2(
3(
P
4NT
kantitatif

15.
2(
X
P
3NT


P
4NT


kantitatif

16.
1NT
(4()
4NT

herhangi 2 renkli

17.
1(
2(

3(
3(

3NT
4(

4(
4NT


BW5

18.
(3NT)
4NT


Herhangi 2 renkli



4(/(


o renge T/O



X


puan

19.
1(
3(

3(
4NT


BW5

20.
1(
2(

3(
4(

4NT



BW5 koz (
21.
1(
2(

3(
3(

4(
4NT

BW5

22.
1(
3(

3NT
4NT

BW5

23.
1(
3(

3(
4(

4NT


BW5 (3(:mini splinter)

24.
1(
2(

3(
4(

4NT


koz ( BW5

25.
2(
2(

2(
4NT

BW5

26.
2(
2(

3(
4NT

kantitatif

27.
1(
(4()
4NT
herhangi 2 renkli

28.
1(
(4()
4NT
minörler veya ( fit şlem daveti

29.
3(
P
P
4NT
BW4

30.
3(
P
P
4NT
minörler

31.
3(
P
P
4(

P
4(
P
4NT
BW5

32.
2(
P
3(
4NT
minörler

KONTRLAR

1.
1NT
2(
X
Stayman

2.
1(
1(
X
4’lü ( yok

3.
1(
2(
X
Negatif

4.
1(
1(
X
2(

X



Responsive

5.
1(
P
1(
1(

X



iyi el

6.
1(
1(
2(
2(

X



iyi el

7.
1(
X
P
1(

X



iyi el

8.
1(
P
1(
P


2(
X


siyahlar

9.
1(
P
1(
P


1(
X


(’e göre T/O

10.
1(
X
1(
X
ceza

11.
1(
X
1(
X
ceza

12.
1(
X
2(
X
responsive, X yerine majör söylenirse 4+ ve diğer majör 2’li

13.
1(
X
2(
X
4’lü ( yok

14.
1NT
P
2(
X
ceza

15.
1NT
P
2(
P


2(
P
P
X
(’e göre T/O

16.
1(
P
2(
3(

X



ceza

17.
1(
2(
2(
3(

X



(’ten zon daveti

18.
1(
X
P
1(

P
P
X

T/O

19.
1NT
3(
X

puan (tek ( iyi değil)

20.
3(
4(
X

ceza

21.
1(
P
2(
2(

P
P
X

açanın 2(’ya kontru ceza ise şimdiki kontr opsiyonel, iyi el ise T/O

22.
2(
2(
P
P


X



T/O

23.
1(
3(
P
P


X



T/O

24.
1(
X
4(
X
opsiyonel

25.
P
1(
X
4(

X



opsiyonel

26.
1(
2(
X
4(

X



iyi el genelde dengeli

27.
1(
1(
2(
X
Hx (, puan var

28.
1(
X
P
2(

P
P
X

T/O

29.
1(
X
XX
2(

P
P
X

ceza

30.
1(
P
P
2(

P
P
X

T/O

31.
1(
P
1NT
P


2(
X


Amerikalılar gibi eldeki ( sayısına göre ceza veya puan az T/O

32.
1(
P
1(
P


2(
P
P
X
T/O

33.
1(
3(
4(
P


P
X


aşırı dağılım ve defans löveleri, çok iyi (’lar olmalı.

34.
1(
3(
3(
P


P
X


lead directing

35.
1(
2(
3(
3NT


4(
X


ceza
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1

